JavaScript Orientado a Objectos

O bom, 0 mau e uma solucao.

ArturVentura
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JavaScript

* Criado em 1995 na Netscape (originalmente chamava-se LiveScript)
e Standardizado através de um dialecto chamado ECMAScript
» Actualmente existe um motor de JavaScript em qualquer browser.

* Dinamica, fracamente tipificada (duck typing), baseada em protétipos, com
funcoes de primeira classe.

e Inspirado por Self, C, Scheme, Perl, Python, Java.



JavaScript

Exemplo



JavaScript

function Foo (x,y){

var arry = [1,2,3];

var hash = { bing: 'bang’, ting:"tong" };

hash.bing = hash['bing’'];

var f = function (){ return arguments[0] 7};

x = f(x);

for(var 1=0; i<arry.length; i++){
arry[1]++

)

for(i in hash){
var value = hash[i];

}

return x + vy;



JavaScript Orientado a Objectos

* Uma “classe” cria-se definindo um object , chamada protétipo que
representa o estado Inicial das Instancias

e Uma instancia dessa “classe” € um “copia” desse object.

* Os metodos sao elementos chaves desse object.



JavaScript Orientado a Objectos

function Rectangle(w,h){
this.width = w;
this.height = h;

J

var x = new Rectangle(10,10);



JavaScript Orientado a Objectos

var x = new Rectangle(10,10);

Rectangle.prototype.getArea = function (){
return this.height * this.width;

3
x.getArea()



JavaScript Orientado a Objectos
Visibilidade
* Nao existe qualquer tipo controlo de visibilidade na linguagem.

* No entanto é possivel simular o comportamento da visibilidade privada
atraves de ambientes.



JavaScript Orientado a Objectos

Visibilidade

function ImmutableRectangle(w, h) {
function privateArea() {
return w * h;
J
this.getWidth = function() { return w; }
this.getHeight = function() { return h; }

this.getArea = function() { return privateArea(); }



JavaScript Orientado a Objectos

Heranca

* Aheranca e simulada copiando o prototipo da classe pai para a filha.



JavaScript Orientado a Objectos

Heranca

function PositionedRectangle(x, y, w, h) {

Rectangle.call(this, w, h);

this.x = x;

this.y = vy;

}

PositionedRectangle.prototype = new Rectangle();



JavaScript Orientado a Objectos

Problemas

 Hacks de linguagem
* Single Namespace

» Falta de programacao estruturada
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Problemas

var 1 = 0

racio = function (){
return 1 + 1;

}




JavaScript Orientado a Objectos

Problemas

var 1 = 0

racio = function (){
return 1 + 1;

}

>> racio()

>> 1
0
>> racio.toString()
function (){
return 1 + 1;

}

>>



JavaScript Orientado a Objectos

Problemas

var 1 = 0

racio = function (){
return 1 + 1;

)
racio = (function (){
' 1=20;
>> racio() var 1 : |
21 /) 22222 return functlon.F){
>> 1 } return 1 + 1;
0
>> racilo.toString() 3O
function (){
return 1 + 1;
J

>>



JavaScript Orientado a Objectos

Problemas

var mypackage = (function (){
return {
1: 0,
racio: function(){
return 1 + this.1i;

}
HO

var racio = mypackage.racio

var x = racio()
var y = racio()
var z = rac1o()
alert ( n n + y + n n + Z) ;



JavaScript Orientado a Objectos

Problemas

var mypackage = (function (){
return {
1: 0,
racio: function(){
return 1 + this.1i;

}
HO

var racio = mypackage.racio

var x = racio()
var y = racio()
var z = rac1o()
alert (x + " " +y+ " " + z); > NaN NaN NaN




JSC

* Extensao ao JavaScript para permitir programacao 00 estruturada.
* Criar mecanismos de isolamento de codigo em pacotes e classes.

e Introspeccao e de Intercepcao mantendo o codigo organizado.

e Heranca multipla (baseada em protétipos).

» Acordos de implementacdo (interfaces do Java, ou protocolos do
Objective-C).

 Simplificar o uso de RMI.
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.JSC
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.JSC

JSC

Jsc

Cada ficheliro representa uma classe.
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compilacao

.JSCX

.JSCX

.JSCX
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.JSC

JSC

Jsc

compilacao

.JSCX

.JSCX

linkagem

.JSCX

® Imagem de base de dados
e ficheiro JavaScript para Browser
e JSC Virtual Machine



JSC

Definicao
package UI.Component;

class Rectangle{

slots:[height,width],

Rectangle: function (w,h){
this.setHeight(h);
this.setWidth(w);

¥
getArea: function (){
return this.getHeight() * this.getWidth();



JSC

Definicao
package UI.Component;

class Rectangle{

slots:[height,width],

Rectangle: function (w,h){
this.setHeight(h);
this.setWidth(w);

¥
getArea: function (){
return this.getHeight() * this.getWidth();



JSC

Definicao
package UI.Component;

class Rectangle{

slots:[height,width],

getArea: function (){
return this.getHeight() * this.getWidth();



JSC

Definicao
package UI.Component;

class Rectangle{

slots:[height,width],

Rectangle: function (w,h){
this.setHeight(h);
this.setWidth(w);

¥
getArea: function (){
return this.getHeight() * this.getWidth();



JSC

Definicao
package UI.Component;

class Rectangle{

slots:[height,width],

Rectangle: function (w,h){
this.setHeight(h);
this.setWidth(w);

¥
getArea: function (){
return this.getHeight() * this.getWidth();



JSC

Instanciacao

Class("UI.Component.Rectangle”) .create(10,10)



JSC

Heranca

package UI.Component;

class PositionedRectangle extends UI.Component.Rectangle{
slots:[x,yl],
PositionedRectangle: function (x,y,w,h){

Class("UI.Component.Rectangle”).init(this,w,h);

this.setX(x);
this.setY(y);



JSC

Heranca

package UI.Component;

class PositionedRectangle extends UI.Component.Rectangle,
UI.mixin.RectangleDimensions{
slots:[x,yl],
PositionedRectangle: function (x,y,w,h){

Class("UI.Component.Rectangle”).init(this,w,h);

this.setX(x);
this.setY(y);



JSC

Métodos de classe

e Estes métodos sao invocados atraves da instancia da classe.

* Conceito semelhante aos metodos static do Java



JSC

Métodos de classe

package Main;

class App {
static:{

main: function (args){



JSC

Protocolos

* Os protocolos garantem a existéncia de um conjunto de metodos.

* Os métodos nos protocolos podem ser declarados como obrigatorios,
que obrigam a classe a implementar esses métodos, ou facultativos em
que € garantido a existencia de um método caso um nao seja declarado.



JSC

Protocolos

package UI.Component;

protocol Draggable {
element: true,
eventListener: false



JSC

Problemas

*Variaveis globais.

function Foo(){
var local = 1;
global = 1;

b

*Valor por omissao de um slot.

class Foo{
slots:{
aSlot:{ getter:"getSlot"”, setter:"setIt”, default:1 },
anotherSlot: { default: Class("Baz.Bing"”).create(1,2) }



JSC

Problemas

* Separacao de classe / metaclasse.

- ] L J
Smallinteger , lnteger__ Number
class class class

Smallinteger sewsss Integer susswas Number

Class :
L i
. ‘v<
L
. %,

"
L] ClassDescriptionss= Behavior s Object

Classclass .+ & . .
— 4 . ™ ™
: - - -
. L . n
M L - :

" n
' L v v v

- I
)Meta.cAass'. ClassDescription Object

' Behavior_

) * class class class
.. *

va * - = ot
Metaclass

class

L 2 [ ] [ ] -
YENEEEEENENRNENREERRENANS



JSC

Demo



Questoes?



